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Resumen

SPC, Simulador Pedagdgico Configurable, en red, ofrece sistemas de optimizacion en la
generacion del conocimiento, con capacidad de crear y almacenar organicamente contenidos y
de proporcionar los entornos de aprendizaje adecuados para su aplicacion, propiciando
condiciones de calidad en la representacion de la informacion y en la gestion del aprendizaje.

La facultad de su motor de inteligencia para dividir y gestionar en la sesion de trabajo las
distintas fases del aprendizaje, su configurabilidad a estilos de docencia/aprendizaje
diferentes, su capacidad de autoconfiguracion segun respuesta del estudiante, su gestion no
lineal del tratamiento del error y refuerzo ante acierto, tratamiento de la curva del olvido, etc.
suponen nuevas aportaciones diferenciadoras de los actuales gestores estandares.

Introduccion. Informacion frente a Conocimiento

¢Es lo mismo informacién que conocimiento, memorizar que aprender? ;Se puede
transmitir la informacion? ¢Se puede transmitir el conocimiento? ¢Es posible el aprendizaje
colaborativo?

El proceso de aprendizaje significativo requiere seleccionar la informacion relevante
de modo que favorezca una buena retencion, y propiciar una buena organizacién e integracion
de la informacion de modo que el sujeto aprendiz sea capaz de efectuar la transferencia y por
tanto de comprender y asi construir su conocimiento.

Informaética Inteligencia artificial 1A
Ciencia que estudia el tratamiento | Ciencia para la creacion de modelos
automatico de la informacion computables de conocimiento
T.I.C. CT.C!

Tecnologias de la Informacion y la | Ciencias y Tecnologias del Conocimiento
Comunicacion

¢ Cual es la aportacion de estas disciplinas integradas y en colaboracién al campo de la
Docencia-Aprendizaje?

'Las CTC son un conjunto de diversas disciplinas interrelacionadas, cada una aporta sus
intereses y preocupaciones. Inteligencia artificial, Neurociencias, Psicologia cognitiva,
Linguistica y Epistemologia.



SPC (Simulador Pedagdgico Configurable) surge dentro de la corriente de proyectos que
pretenden encontrar soluciones y respuestas a estas preguntas y la optimizacion en la
generacion del conocimiento. Trata de ofrecer sistemas, en soporte digital a través de Internet,
con capacidad de generar y gestionar contenidos proporcionando los entornos de aprendizaje
adecuados para su aplicacion.

El motor 1A de gestion del aprendizaje de SPC encara retos tales como la inclusion de
navegacion ciclica tridimensional, plasticidad y capacidad de adaptacion a diversos estilos
docentes y de aprendizaje, posibilidad de enriquecimiento de contenidos mediante la
aportacion colectiva, autoconfiguracion adaptativa a las caracteristicas del estudiante durante
el proceso de aprendizaje, etc. Esto induce a SPC a distanciarse de los estandares actualmente
dominantes.

Arquitectura SPC
Cuatro son los componentes que integran S.P.C.:

= Contenidos (en formatos Objeto de contenido y Modulo.)

= Generador de contenidos (con repositorio de elementos Utiles a la elaboracion
objetos de contenido.)

= Motor IA configurable de gestion de aprendizaje y de gestién administrativa.

= Area de comunicacion.

A su vez el desempefio de funciones se distribuye en cuatro perfiles: Gestor de
Plataforma, Autor de contenidos, Tutor/dinamizador, Aprendiz.



Diagrama de funcionamiento SPC
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Representacion de la informacion en SPC

El proceso de generacion del conocimiento requiere una correcta exposicion de la
informacién y una adecuada respuesta en el sujeto aprendiz. SPC pretende atender a ambos
aspectos procurando las mejores condiciones. Su herramienta para representacion de la
informacidn propicia aspectos tales como claridad expositiva, orden, organizacion, equilibrio,
estética, dinamismo, ritmo, accesibilidad y usabilidad.

La exposicion de contenidos cuenta en SPC con soporte propio autdbnomo configurable, de
modo que pueda albergar e integrar los diversos elementos multimedia (texto, sonido,
ilustracion, foto, animacion, video), y proporcionar las condiciones méas favorables segln
diversas técnicas didacticas, estilos docentes y modos de aprender:

= Opcidn de Lectura dinamica (con activacion automatica de eventos hipermedia).
Control de velocidad, avance, retroceso, pausa y activacion/desactivacion.

= Opcion de Lectura abierta (con activacion por demanda de los eventos
hipermedia).

= Posibilidad de efectuar marcas de modo que faciliten la localizacion posterior de
contenidos en favor de propdsitos diversos: resalte, repaso, etc.



Posibilidad de incluir notas.

Posibilidad de afiadir al contenido las aportaciones del estudiante, en pro de un
aprendizaje colaborativo.

Posibilidad de adjuntar recursos de apoyo al contenido en cualquier soporte
externo a SPC.

Controles para navegacion que permiten al estudiante interactuar, interviniendo y
decidiendo en los procesos de presentacion.

Herramientas de accesibilidad.
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La gestion del aprendizaje. Motor 1A de SPC.

Los contenidos son la materia de estudio y ejercitacion con la que el Estudiante desarrolla
la construccion del conocimiento. SPC, como sistema de gestion del aprendizaje, almacena
organicamente estos contenidos y gestiona su aplicacion gracias a un potente motor de
inteligencia.

Al igual que en otros sistemas estandar, los contenidos deberén estar convenientemente
encapsulados en unidades auténomas segun el formato denominado Objetos de contenido. En
SPC uno o varios objetos constituiran un Mddulo, y s6lo bajo este formato llegaran al
estudiante.

Los objetos de contenido SPC pueden estar integrados por cuatro tipos de componentes,
no excluyentes: Exposicion, Puntos clave, Ejercicios y Casos practicos (individual o
colectivo). El orden de presentacion al estudiante durante la sesion de trabajo es configurable,
en pro de la adaptabilidad.

Fase del aprendizaje: Fresentacién de contenides nuevos {Clic y arrastre cambia el orden de aplicacién)

|¥] Mavegacién cerrada (lectura guiada) || Mavegacién cerrada (lectura guiada) | | Navegacién cerrada (lectura guiada) | | MNavegacidn cerrada (lectura guiada)

M Exposicion B Puntos clave B Caso practico pf Ejercicios
|| Activar séle ante evaluacién || Activar séle ante evaluacién
negativa en ejercicios negativa en ejercicios

Fase del aprendizaje: Dificultades en contenides nuevos

| | Mavegacién cerrada (lectura guiada) | | Mavegacién cerrada (lectura guiada) | | Mavegacién cerrada (lectura guiada) | | Navegacidn cerrada (lectura guiada)

M Exposicion B Puntos clave M Caso practico # Ejercicios
|| Activar séle ante evaluacién || Activar séle ante evaluacién
negativa en ejercicios negativa en ejercicios

Fase del aprendizaje: Fijacién de contenidos anteriores

|| Mavegacién cerrada (lectura guiada) | | Mavegacidn cerrada (lectura guiada) | | Navegacién cerrada (lectura guiada) || Navegacidn cerrada (lectura guiada)

B Puntos clave M Ejercicios M Caso practico M Exposicion
|| Activar séle ante evaluacién ] Activar sélo ante evaluacién
negativa en ejercicios negativa en ejercicios

Fase: Mapa del aprendizaje
| Acceso a todo el contenido () Acceso al contenido realizado

(=
oy o)

\ Anterior ) \ Salir ) \ Siguiente )

El motor 1A de gestion del aprendizaje de SPC presenta una gran plasticidad, permitiendo
configuraciones diversas que se adapten a estilos de docencia/aprendizaje distintos. Posee
caracteristicas diferenciadoras de otros sistemas estandares, en un intento de asumir los logros
conseguidos y compartidos por ellos y de avanzar en los mismos.

El motor 1A de SPC efectla la gestion del aprendizaje atendiendo a diferentes aspectos:

= Evaluacion continua de resultados con catalogacion en retencion, transferencia o
automatizacion.

= Conocimiento de resultados.

= Posibilidad de refuerzo ante acierto.

= Posibilidad de tratamiento del error inmediato con navegacion a contenidos de
tratamiento, y vuelta al punto de partida, y posibilidad de tratamiento de errores anteriores

= Fijacién de contenidos atendiendo a la curva del olvido.



El motor IA de SPC permite y gestiona una serie de fases, en las que se divide la sesion
de trabajo del estudiante, cuya presencia y orden es configurable:

= Presentacion de contenidos nuevos.

= Tratamiento de dificultades encontradas en la asimilacion de contenidos nuevos durante la
sesion de trabajo.

= Repeticion de ejercicios con resultado erréneo, realizados en la sesién en curso.

= Fijacion de contenidos desarrollados en sesiones anteriores, por curva de olvido.

= Repeticion de ejercicios con resultado erroneo, realizados en sesiones anteriores.

= Desarrollo de contenidos a eleccion libre del estudiante, pudiendo desarrollar objetos
completos, o partes (componentes) del objeto.

Gestion del aprendizaje en el Maduls &/7 Configuracidn de las Sesiones de trabajo. Fases v tiempos
Madulo modulo prueba 1

Tiempo total asignade a la sesien de trabajo

45 @ minutos

Determine v ordene (clic y arrastre) las fases del aprendizaje en la sesidén Distribuya los tiempes

|i"| Contenidos nuevos 20 Ij % del total

ii"' Dificultades en contenidos nueves ?Iﬁ % del total
[v] Fijacion de contenidos anteriores ?Ij % del total
[w] Tratamiento de errores recientes ?@ %4 del total
[w] Tratamiento de errores anteriores ?lj % del total
|i"| Mapa del aprendizaje (acceso libre a contenidos) i5 @ %4 del total

Prigrizar Tratamiento del error ante acumulacién de arrores

[ Anterior | Salir | Siguiente |

La tutorizacion del proceso

El perfil Tutor/dinamizador en SPC es un agente activo dentro del proceso. Su labor se
entra en cuatro funciones principales:

= Asistencia y seguimiento. Consultando los cronogramas del trabajo del estudiante y
extrayendo de forma puntual los informes de evaluacion elaborados por el programa.

= Gestion del aprendizaje en la aplicacion de mdédulos, pudiendo intervenir y cambiar los
parametros predeterminados para adaptar la configuracion a las caracteristicas del grupo o
del individuo.

= Efectuar la evaluacion directa en los casos practicos.

= Gestionar el rea de comunicacion.



El Gestor de plataforma

El Gestor de Plataforma desempefia funciones de control, direccidn, administracion de
perfiles y recursos, inspeccion de procesos, etc. Para ello cuenta con las herramientas
adecuadas Yy tiene posibilidad de acceso a cualquier zona 0 proceso en curso.

El generador de contenidos.

SPC pone a disposicion del autor su generador de contenidos con las herramientas y
recursos necesarios para la elaboracion de objetos de contenido y de modulos, a los que les
confiere la configuracion inicial de gestion del aprendizaje.

Area de comunicacion

El &rea de comunicacion propicia ampliamente la participacion, el intercambio y la puesta
en comun de informacion y experiencias entre los estudiantes.

Tutor y estudiante recibirdn ademas en el Buzon los mensajes y avisos que emita el motor
de gestion durante las sesiones de trabajo.
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